FASI di un'ISTRUZIONE: FETCH - DECODE - EXECUTE cycle

B : o

C.B. — Read Memory

Fetch PRELEVA OP-CODE IR — D.B.
PC« PC+1

! I I

interpreta operazione e

Decode DECODIFICA OP-CODE modo di indirizzamento
(reg - imm - dir - indir )

oottt & """""" 1 :' """""" * """""" 1

(se presenti)

:PRELEVA OPERANDI: | preleva altri operandi
i ] . da memoria istruzioni !

v ° attiva ALU
° legge/scrive in MEM
Execute =2 Butl A= ° legge/scrive in /O
° esegue un salto

S e S

FORMATO di un'ISTRUZIONE: OP-CODE - OPERAND - ...




