Contenuti (conoscenze & abilità)

	Modulo: Sistemi di sviluppo SW & debugging per uC
	Tempi

	ABILITÀ(saperfare)
	CONOSCENZE (sapere)

	· Gestire progetto in ambiente Mplab ( scelta del uC e  del tools  di compilazione);

· Effettuare il “Building” del modulo SW;

· Caricare (in modo virtuale) un modulo .HEX sulla memoria del uC mediante il SW  ISIS;
· Effettuare il “Debugging” con   Mplab Sim  (step into, over, out, breakpoint, trace, view e stopwatch) 
· Utilizzare gli stimoli  asincroni e la simulazione  con  Proteus.

· Caricare un modulo .HEX sulla memoria del uC mediante il SW PICFlash;

· Gestire un progetto con più sorgenti in ambiente MPLAB;


	· La struttura di un  sistema di sviluppo per per uC (Editor, Macrocompilatore, Linker e Debugger\Simulatore);

· Le caratteristiche dell'HW di supporto alla programmazione dei uC (programmatori e demoboard);

· Le caratteristiche della demoboard/programmatore “EasyPic”



	COMPETENZE: 

	DISCIPLINE CONCORRENTI: 
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