Contenuti (conoscenze & abilità)

	Modulo: Sistemi di sviluppo SW & debugging per linguaggi di programmazione 
	Tempi

	ABILITÀ(saperfare)
	CONOSCENZE (sapere)

	· Configurare l’ambiete di sviluppo  DEV C++;
· Creare il file sorgente;
· Salvare il file sorgente;
· Creare un progetto;
· Compilare il file sorgente e generare il file eseguibile;
· Eseguire il file eseguibile ( comando “esegui” e linea di comando DOS);

· Eseguire il debug del file eseguibile:

· Esecuzione passo- passo e break-point;

· Watch variabili;

	· La struttura di un  sistema di sviluppo per per linguaggio di programmazione:

· Editor ;

· Compilatore;

· Linker;  
· Debugger;



	COMPETENZE: 

	DISCIPLINE CONCORRENTI: 
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